
ล ำดับ ช่ือชุมนุม ครูผู้สอน สถำนท่ีเรียน ค ำอธิบำยชุมนุม

1 NUD A-math & Crosswords Master ธารินทร์ ธนะวงศ์ 2304 Playing games

2 Spelling bee and games ปวีณา หนุนนาค 2201
การแข่งขันสะกดค าในภาษาอังกฤษ ซ่ึงโดยท่ัวไปมีระดับความยากหลากหลาย ในการแข่งขัน ผู้เข้าแข่งขันต้องจดจ า
และพูดทวนการสะกดค าตามท่ีเขียนในพจนานุกรม

3 ยอดนักสืบจ๋ิว ภัทรวรรณ ศึกษา 2101 ไขปริศนา ทายภาพ ทายค า

4 ผ้าปัก crossstich ศิพร อนันต์ธีระชัย ห้องพักอาจารย์สังคมศึกษา ห้องสมุด ช้ัน 2 ปักผ้าครอสติช เรียนรู้เทคนิคการปัก  ให้ได้ช้ินงานท่ีสวยงาม

5 POSN ASTRONOMY (ดาราศาสตร์โอลิมปิกวิชาการ) วุฒิศักด์ิ กาญจนาภา ห้องเรียนดาราศาสตร์ ดาดฟ้า อาคาร3
เรียนเน้ือหาดาราศาสตร์ เตรียมความพร้อมเพ่ือมุ่งสู่โอลิมปิกวิชาการ และพัฒนาศักยภาพการแข่งขันทางด้านดารา
ศาสตร์

6 เล่นบอร์ดเกมเงียบ ๆ (จุ๊ ๆๆๆ) รัฐพงษ์ โพธิรังสิยากร ห้องสมุดโซนโซฟา เล่นบอร์ดเกมเพ่ือการผ่อนคลายและความสนุกสนาน

7 Collage Art ปะติดสร้างสรรค์ภาพ วรอัญญู ณรงค์เดชา ห้องศิลปะ ใช้กระดาษในการปะติดผลงาน ฝึกสมาธิและผ่อนคลาย

8 เกมเศรษฐีและโดมิโน วันทกาญจน์ เล็กกระจ่าง 2303 ขอคนใจรัก

9 TikToker เพียรพิมพ์ แดนเหมือง 4211 สร้างสรรค์คลิปวิดีโอส้ันจากแอพพลิเคช่ัน TikTok

10 make up no makeup กาญจนา อุทิศ 2102 การเสริมสร้างบุคลิกภาพ เพ่ือเสริมสร้างความม่ันใจ และเหมาะสมกับกาลเทศะ

11 ศิลปวัฒนธรรม พงษ์พิชญ์ ปิยสินสกุล 2104 ศึกษาความเป็นมาเก่ียวกับเกร็ดความรู้ทางด้านประวัติศาสตร์

12 กีฬาบริดจ์ ปราโมท เรณุมาร 4307 Lab คณิต บริดจ์ (Bridge) กีฬาท่ีใช้ไพ่เป็นอุปกรณ์ในการเล่น การเล่นบริดจ์ใน 1 เกม จะใช้ผู้เล่นท้ังหมด 4 คน บริดจ์ไม่ใช่การพนัน

13 ระบายสีตามตัวเลข (Paint by number) แพรวสุวรรณ พุ่มสิโล 2201
การเร่ิมต้นจากรูปภาพว่าง ๆ ท่ีไม่มีสี ค่อย ๆ ลงสีตามตัวเลขท่ีก าหนดไปเร่ือย ๆ จนได้รูปภาพท่ีสวยงาม โดยการระบาย
สีลงในผ้าใบ เป็นชุมนุมท่ีเปิดข้ึนเพ่ือช่วยฝึกให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะด้านศิลปะและฝึกสมาธิของตนเอง

14 ลายมืองามตามแบบฉบับชาวตะวันตก จารุพัฒน์ จ ากิจ 3201 นักเรียนตระหนักในความส าคัญของลายมือและส่งเสริมการคัดลายมืออย่างต่อเน่ือง

15 คุกก้ี RUN กิรณา กิรณโชคโชติกุล 2103 ว่ิงกันเพลิน ๆ กับเหล่าคุกก้ีแสนน่ารัก มาสมัครต้องโหลดคุกก้ีรันเท่าน้ัน ในช่ัวโมงต้องว่ิงคุกก้ี ว่ิงกันทุกคาบจ้า

16 การ์เกม ยกก าลัง สุภิญญา สายทน 2204 เป็นชุมนุมท่ีให้สมาชิกเล่นการ์ดเกมเพ่ือฝึกทักษะการคิด

17 ซ่อมบ ารุง ​เคร่ืองดนตรีไทย อิสรพงศ์ คงเมือง ห้องดนตรีไทย ได้เรียนรู้การซ่อมแซม​เคร่ืองดนตรีไทยท่ีช ารุด

18 DIY อ.เกษกาญจน์ เกษกาญจน์ ศิริเมธาวงศ์ 1202 สร้างสรรค์ผลงานจากวัสดุท่ีมีอยู่ หรือวัสดุท่ีไม่ได้ใช้งานแล้ว

19 ทักษะท่ีจริงใจ วรัญญา ทองใบ โรงหลังคาทางเดินเช่ือม (โดมส่วนท่ี 1) พัฒนาสุขภาพให้ร่างกายสมบูรณ์

20 คริสเตียน วิญญู พันธ์ุเมืองมา 3204 เข้าใจคริสเตียน และน าหลักการในไบเบ้ิลมาประยุกต์ใช้ในการด าเนินชีวิต

21 คนรักหนัง ธีรพงศ์ สน่ัน 3203 รับชมภาพยนตร์และวิเคราะห์เน้ือเร่ืองเพ่ือหาข้อคิดท่ีได้จากภาพยนตร์

22 วัคซีนธรรม สร้างภูมิคุ้มกันให้ชีวิต วิวรรษา ภาวะไพบูลย์ 2203 ศึกษาและวิเคราะห์หลักธรรมทางพุทธศาสนาเพ่ือน ามาปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน

23 Netflix Club ยุทธภูมิ สุวรรณบุตร 2302 ชุมนุมส าหรับการฝึกภาษาอังกฤษผ่านภาพยนตร์

24 วาโล 101 ฤชากร เจริญดี 3304 พัฒนาทักษะการคิด วิเคราะห์ เชิงกลยุทธ และพัฒนา Visual Spatial Intelligence ผ่านเกม Valorant

25 พฤกษศาสตร์ 1 พิชยา โชติวรรณกุล 1302 ศึกษาเก่ียวกับพืชในโรงเรียน



26 ชมรมการแสดง (NUD Dramatic Club) ภาคิณ ค าสุวรรณ์ โถงอาคาร 4 ช้ัน 1 ส่วนท่ี 1
เชิญผู้มีใจรักในการแสดง เล่นละคร โชว์ ละครเวที มิวสิคัล ร้อง เล่น เต้น สนุกสนานกัน และได้มาปล่อยของ แสดง
ความสามารถอย่างเต็มท่ี

27 พฤกษศาสตร์ 2 ลินละดา กาวิละนันท์ 1303 ส ารวจพรรณไม้ในพ้ืนท่ีโรงเรียน ศึกษาลักษณะทางพฤกษศาสตร์ รวบรวมข้อมูลพรรณไม้

28 ทาสแมว ธนวลัย กูลประดิษฐ์ ศูนย์พัฒนาการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 2205 ประดิษฐ์ของเล่น ของใช้ให้น้องแมว และอัดวีดิโอส่งงาน

29 Battle of Talingchan นิธิป นรินทร์ 2202 นักเรียนควรมี Deck การ์ดของ PASULOL อย่างน้อย 1 Deck

30 เวทมนตร์คาถาแห่งการเรียนรู้ท่ีเป่ียมความหมาย ธฤษณุ เจริญสุข 1401
ห้องเรียนท่ีจะพาเช่ือมโยงมิติภายนอก (เน้ือหาสังคมและสภาพแวดล้อม) และมิติภายใน (ความรู้สึกและจิตวิญญาณ) 
ของนักเรียนเข้าด้วยกันอันจะก่อให้เกิดห้องเรียนท่ีมีพลัง

31 NUD สานสัมพันธ์ชุมชน ลลิตภัทร ศิริรักษ์ 3303 ออกแบบและลงมือท ากิจกรรมท่ีท าร่วมกับชุมชน

32 Hay Day Club เป่ียมจิต ษรจันทร์ศรี 4210
Hay Day Club เป็นชุมนุมส าหรับผู้ท่ีช่ืนชอบในเกม Hay Day มาร่วมแลกเปล่ียนประสบการณ์ในการเล่นเกม ร่วมกัน
ท าภารกิจต่าง ๆ และเรียนรู้คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันจากเกม

33 Cafe Hopping เมธาวี ทองจันทร์ 3302 รีวิวคาเฟ่

34 คณิตหนักหน่วงเหน่ือยมากจริงๆนะ ประภาพร แสงอนุศาสน์ 3205 ท าโจทย์คณิตม.ปลาย

35 เกมฟรี สรัสวดี ภู่กร 4312 โหลดเกมส์ฟรี ในโทรศัะท์ หรือ ไอแพด มาเล่นพัฒนาสมอง

36 Forex For Life พิทักษ์ พูลเจริญศิลป์ 1402
เป็นชุมนุมท่ีสอนการเทรด Forex เพ่ือท าก าไรจากตลาด cyptocurrency ทองค า เงิน น้ ามัน ด้วยเทคนิค fibonacci 
Demond Supply Zone ด้วยเงินจ าลอง เพ่ือฝึกทักษะการหารายได้โดยไม่ต้องออกจากบ้าน(นักเรียนท่ีสมัครเรียนควร
มีโน๊ตบุ๊คมาเรียนคาบชุุมนุม)

37 การ์ดเกมและบอร์ดเกม นิธิรัต ศรีสารัตน์ 4208 การ์ดต่างๆ VG YG Pokemon Magic รวมถึง บอร์ดเกม minigame อ่ืนๆ ก็มาจอยกันได้นะ

38 Calligraphy ประสรรค์ ตันติเสนาะ 1403 เขียนอักษรวิจิตร (มีค่าอุปกรณ์)

39 ท าโจทย์ชีวะสิจ๊ะ อัจจิมา เมืองช่ืน Laboratory (ชีวะ) อาคาร 4 ช้ัน 3 ท าโจทย์ท่ีครูเตรียมไว้ให้

40 Young Librarian ม.ปลาย จันทิมา พงษ์พานิช พรหมแก้วต่อ ห้องสมุด ส่วนสืบค้นด้วยคอมพิวเตอร์ เพ่ือให้นักเรียนได้เรียนรู้งานห้องสมุดเบ้ืองต้น

41 วอลเลย์บอล ม.ต้น กรกร ป้องจัตุรัส สนามวอลเลย์บอล 1 ชุมนุมบอลเลย์บอลส าหรับนักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น เพ่ือท าการซ้อม

42 วอลเลย์บอล ม.ปลาย ชาย โคมศักด์ิ อ่อนวัง สนามวอลเลย์บอล 2 ฝึกซ้อมในการแข่งกีฬาสาธิตสามัคคี

43 สร้างโมเดลจากเคร่ืองพิม 3 มิติ สุรเชษฐ์ ทองประเสริฐ ห้องพักอาจารย์การงานอาชีพฯ 1301 สร้างโมเดลด้วยพลาสติก PLA โดยการน าโมเดลท่ีสนใจมาใช้กับเคร่ืองพิม 3 มิติ

44 นักประดิษฐ์ ณัชาพร จันทร์เกษม Laboratory คหกรรม 1305
ปฏิบัติการเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ท่ีเก่ียวกับงานประดิษฐ์   วิเคราะห์ ออกแบบ วางแผน เอย่างสร้างสรรค์และเหมาะสมกับ
งาน   เน้นการปฏิบัติจริงประดิษฐ์ขจากวัสดุธรรมชาติ วัสดุเหลือใช้  ฝึกการท างานแบบมีส่วนร่วม และการใช้เวลาว่างให้
เกิดประโยชน์

45 วอลเลย์บอลหญิง ม.ปลาย พิทักษ์พงษ์ ประสิทธ์ิไทย สนามวอลเลย์บอล 3
ชุมนุมเก่ียวกับกีฬาวอลเลย์บอล จะเน้นการสอนในเร่ืองของทักษะการเล่น เทคนิคการเล่น และการน าไปใช้เล่นหรือ
แข่งขัน

46 บอร์ดเกมพาเพลิน พิมลสิริ เถาว์แล เอ่ียมละออ 3202 ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์

47 MC of NUD นภัค วุ่นกลัด 4315
เป็นกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนโรงเรียนสาธิต มน. ทุกช้ันปี ได้เรียนรู้และพัฒนาศักยภาพของตนเองในด้านการพูด
ทุกรูปแบบ รวมถึงการพัฒนาบุกคลิกภาพผ่านท้ังการ Workshop & Training รวมถึงได้ท าหน้าท่ีพิธีกรในงานต่าง ๆ 
ของโรงเรียนเพ่ือสะสมผลงาน

48 คล่ืนซ่ากล้าเสลา พันธ์ศิริ เสนีวงศ์ ณ อยุธยา ห้องอัดเสียง หอศิลป์ ช้ัน 3
เป็นการอัดรายการวิทยุ และพูดเกร็ดสาระดีๆให้กับผู้ฟังพร้อมท้ังร่วมงาน กับชุมนุมน้ีอย่างน้อย 1 ปีการศึกษา และจะได้
เกียรติบัตรใบผ่านงานการฝึกเป็นนักจัดรายการเบ้ืองต้น      า

49 รักบ้ีฟุตบอล เอกสิษฐ์ หาแก้ว สนามฟุตบอล รักกีฬา คัดเลือกตัวแทนจังหวัด

50 สนุกกับการอ่าน ทรงอัปสร มโนรส 4206 สนุกกับการอ่านหนังสือท่ีชอบ



51 โขนเพ่ือการแสดง ธนะษิณ อินพาเพียร ห้องนาฏศิลป์ 1
ฝึกพ้ืนฐานการแสดงโขนเพ่ือใช้ส าหรับประกอบการแสดง ท่ีสามารถน าไปสู่การแสดงท่ีสร้างประสบการณ์ทางการแสดง
ให้กับผู้เรียนได้

52 กาแฟ เทอม 1 ทวีสิน อ านวยพันธ์วิไล Macroom 4403 การชงกาแฟ วิทยาศาสตร์กับกาแฟ การเป็นผู้ประกอบการร้านกาแฟ

53 ปัด กวาด เช็ด ถู จาตุรันต์ วัฒนากุล ห้องดนตรีสากล
ท าความสะอาดกีต้าร์ 20 ตัว เช็ดคีย์บอด์ร 13 ตัว เช็ดกลอง 5 ชุด เช็ดเบส 3 ตัว กวาดพ้ืน ถูพ้ืน เช็ดกระจก ล้างอ่างน้ า
 ***(อ่านก่อนลงด้วยครับบ)***

54 การแสดงนาฏศิลป์ไทยในโขน-ละคร ธวัชชัย สาริการินทร์ ห้องนาฏศิลป์ 2
เรียนรู้และฝึกปฏิบัติการแสดงนาฎศิลป์ไทยท่ีอยู่ในโขน-ละคร เช่น ระบ ามฤคระเริง (ระบ ากวาง) อยู่ในการแสดงโขน 
เร่ืองรามเกียรต์ิ ตอน ลักสีดา เป็นต้น

55 หมากล้อมและหมากฮอส ภูริต แก้วเจริญเนตร 4308 ศึกษาและฝึกซ้อมหมากล้อมและหมากฮอสตามมาตรฐานการแข่งขันในประเทศไทย

56 Mini bridge ขวัญชัย ศิริเวช 4205 1.นักเรียนสามารถเล่น mini bridge ได้ 2.เพ่ือให้นักเรียนมีหลักคิดวิเคราะห์ด้วยเหตุและผล 3.รู้จัการท างานเป็นทีม

57 นักอ่านการ์ตูน ประยูร ค าเติม ห้องพักอาจารย์วิทย์ฯ 1201 กิจกรรมท่ีเก่ียวข้องกับการ์ตูนเพ่ือผ่อนคลาย

58 Chemistry for Alevel ปรินธร เอ่ียมสะอาด Laboratory (กลาง) อาคาร 4 ช้ัน 3 ฝึกทักษะการท าข้อสอบ A level เคมี

59 Art toys อรณิชา แสงแก้ว 4203 รวมพลคนชอบ Art toy หลากหลายรูปแบบ ขอฃดีของเด็ดของแต่ละคนเอามาป้ายยากัน

60 หมากรุกไทยและหมากรุกสากล อัฏฐะพร ผาค า 4311 ชุมนุมเพ่ือการเล่นหมากรุกไทยและหมากรุกสากลเพ่ือการฝึกฝนและความบันเทิง

61 เล่นเคร่ืองแก้ว ชญานี บุญคง Laboratory (เคมี) อาคาร 4 ช้ัน 3 เรียนรู้ วิธีการใช้เคร่ืองแก้วในห้องแลปวิทยาศาสตร์

62 Mini Librarian ม.ต้น กาญจนา อ่ าพูล ห้องสมุด ส่วนอ่านหนังสือ ช้ัน 1 การด าเนินงานทางบรรณารักษ์อย่างง่ายๆ

63 วิเคราะห์ประวัติศาสตร์ ธนัสนันทน์ กาวิละนันท์ 1404 รับเฉพาะนักเรียน ม.ปลาย

64 กรีฑาลาน สถิต จรูญไธสง ห้องพักอาจารย์พละ 1105 นักเรียนท่ีสนใจเล่นกีฬากรีฑาประเภทลาน

65 บาสเกตบอลเพ่ือการแข่งขัน ขวัญชัย อินทะนาค สนามบาสเกตบอล การเตรียมตัวฝึกซ้อมและพัฒนาทักษะกีฬาบาสเกตบอลเพ่ือการแข่งขัน

66 NUDCosplay ณิชา ราตรี 4202 รับนักเรียนท่ีสนใจการ cosplay หรือเป็น cosplayer (อาจมีค่าใช้จ่าย)

67 ออกแบบวัตถุ 3 มิติด้วยคอมพิวเตอร์ วันเฉลิม จันทร์ทรง LAB Computer 4401
 ผู้เรียนจะได้เรียนรู้พ้ืนฐานการออกแบบสามมิติ การใช้งานซอฟต์แวร์ออกแบบต่าง ๆ เช่น Blender, Tinkercad, หรือ 
SketchUp รวมถึงการท างานโปรเจกต์ออกแบบสามมิติท่ีผู้เรียนสนใจ

68 Movie and Photography Club Magie Zape Del Castillo 2301
This club is to showcase the students’ creativity through movie analysis and photographic skills. 
Photography is a form of storytelling where the students can express their artistic side with the use of 
the English language throughout the club sessions.

69 Moviemates Club
Royce Dean Vincent Mutia Dela 

Cuesta
3206

Movie Mates Club is centered around watching quality movies and having discussions, sharing of 
creative ideas and opinions about the watched movie.	

70 Read Out Ruth Camacho  Gonzales 4201
This is an enjoyable delivery in reading that uses variations in pitch, tone, pace, volume, pauses, and 
eye contact.

71 English Chit-Chat Kim Patrick Abe 4207
This club is created to develop English speaking skills of students by talking freely and comfortably 
about various topics. It widens students' vocabulary knowledge, which is vital for language 
enthusiasts. 


